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Oversikt

Digitalisering i infrastrukturbranschen.
Spelmotorer

Virtual Reality

Visualisering pa AF

Ostlanken



Digitalisering inom Infrastruktur

- Infrastruktur bland de minst digitaliserade branscherna

- For 5 ar sen var i princip alla leverabler 2D-ritningar

* Nu: 3D-modeller kravstalls. = stora datamangder
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Unreal Engine

» FOrsta version 1998
- Ren spelmotor fran bérjan, nu &ven film och visualisering

- @Gratis for konsultverksamhet




Virtual Reality, helt ny teknik?
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Projekt Ostlanken

Sammanfattning:
160km hoghastighetsjarnvag Sodertalje-Linkdping

Presentationsmodell med 1000 km?2 terrang
3D-Byggnader, vegetation, vatten, vagar,...

Syfte: kommunikation till allmanheten
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