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Översikt

• Digitalisering i infrastrukturbranschen.

• Spelmotorer

• Virtual Reality

• Visualisering på ÅF

• Ostlänken
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Digitalisering inom Infrastruktur
• Infrastruktur bland de minst digitaliserade branscherna

• För 5 år sen var i princip alla leverabler 2D-ritningar

• Nu: 3D-modeller kravställs. = stora datamängder

3



Vad är en Spelmotor?
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Unreal Engine
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• Första version 1998

• Ren spelmotor från början, nu även film och visualisering

• Gratis för konsultverksamhet



Virtual Reality, helt ny teknik?
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Projekt Ostlänken
Sammanfattning:
• 160km höghastighetsjärnväg Södertälje-Linköping

• Presentationsmodell med 1000 km² terräng

• 3D-Byggnader, vegetation, vatten, vägar,…

• Syfte: kommunikation till allmänheten
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