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Maskinteknik i Oskarshamn AB
One-stop-shop för teknisk utveckling,

från problem/idé till färdig produkt!

Ingenjörsföretag med mekanisk verkstad

§ Teknisk konsultation

§ Konstruktion & modellering
§ Tillverkning & bearbetning

§ Tester & verifiering
§ Reparationer & reservdelar

§ Prototyper & produktutveckling

§ Enstyck & småserier
• Komponenter, verktyg, utrustning

• Specialmaskiner och maskinsystem



IT- och digitaliseringsprojekt
§ Specialanpassat affärssystem för verksamheten 
• Unika kundprojekt
• Enstyckstillverkning
• Enkla 1 tim jobb
• Utvecklingsprojekt
• Maskintillverkning 

§Kombinerat MPS-, CRM-, ERP-system
• Orderhantering
• Tidsrapportering
• Planering 
• Fakturering



Början på ett långt samarbete…

§ Kontakt med Tekniknoden, LTC
§ Tipsade om studenter, 

arbetsplatsförlagd praktik, 1 termin
§ Fas 1: Kartläggning av önskemål för 

nytt MPS-system
§ Heltid, september till januari
§ Flödesscheman i MS Visio:

- Processer
- Moduler
- Mini-moduler
- Funktioner och fält

Johan Fritjofsson
Informationslogistik, 
Kandidatprogram



Arbetsplatsförlagd praktik
Kartläggning av önskemål för nytt MPS-system

Process: översikt 
orderhantering

Modul: funktioner 
och kopplingar

Modul: fält



LNU Forskningsprojekt
§Gemensamt forskningsprojekt

§Dr. Jeff Winter, Institutionen för Informatik

§ Projektet

• Fortsatt kartläggning av systemet

• Layoutförslag

• Mobila lösningar, ”Internet of Things”

§Brukarorienterade interaktionsdesignmetoder

• Involvera användarna i designprocessen

§Regionförbundets FoU-check 



LNU Studentprojekt
15 Studenter, Interaktionsdesign

§ Projektarbete ”Tillämpad 
interaktionsdesign

§ 4 studenter, 8 veckor 
(VT15): Tidsmodul

§ 5 studenter 8 veckor 
(VT16): 
Avropsbeställningar

§ 5 studenter 8 veckor 
(VT17): Projektuppföljning

§ Examensarbete

§ 1 student, 8 veckor (VT16): 
Inköp

Fortsatt kartläggning 
av önskemål och krav 
genom intervjuer, 
workshops och 
prototyping, UXpin



Workshop pusselbitar











LNU Forskningsprojekt forts.

§Workshop med personal från viktig kund

§ Identifiera behov av storkund, krav/önskemål

§ Intervjuer och workshops

§ Egna skissförslag

§ Egna förbättringsförslag

§Kontakt med programutvecklare



LNU Forskningsprojekt forts.
§ Såddfinansiering IEC-nätverket, 100 000 kr

§ Publicerad forskningsartikel:  ” Teaching PD –
learning from a small industrial project”

§ Konferens PDC´16, Köpenhamn

§ 14/61 shortpapers accepterade (23%)

§ Jeff presenterade artikeln på konferensen i augusti

§ Studentprojekt, prototyping

§ Planerat fler artiklar

§ (Etiska) dilemman, prototyping, studentprojekt

§Upphandling av IT-tjänster – påbörjat 
systemutveckling



Slutsatser om samverkan

§Vi borde samverka mer! MEN…
§ Samverka med ett syfte, inte bara för att

§ Samverka med rätt aktör

§ Hitta rätt nivå – syfte och förväntningar

§Forskare + studenter ger mervärde

§Morot och pinne



Summering av våra 
erfarenheter

Utmaningar:
§ Hitta en intresserad 

partner
§ Hitta rätt partner
§ Skapa uppdrag av rätt 

karaktär och rätt nivå
§ Begränsa projektet
§ Frigöra tid och resurser
§ Skapa mervärde

Kräver:
§ Bra kontakter/nätverk
§ Kännedom om 

kompetens & 
kunskapsnivåer

§ Tydlig målbild 
§ Tydlig uppdrags-

beskrivning
§ Våga ifrågasätta och 

ändra processer



Framgångsfaktorer

§Stor nytta om man kan involvera slutanvändare 
(medarbetare/kunder) tidigt i processen

§En lärande process – åt båda håll!

§Prototyper i olika skeden har en betydande roll –
utmärkt kommunikationsverktyg

§Fördelaktigt att jobba med parallella processer: 
kartläggning, prototyper, feedback – iterativt

§Fokus på både ”produkt” och ”process”

§ Tid, engagemang och ledarskap!


